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Hey beste leden!  

Jammer genoeg is het scoutsjaar weer om maar geen nood, als afsluiter 
heeft jullie leiding een kei cool kamp voorbereid, een kamp om nooit te 
vergeten!!  

Lees snel verder om alles te weten te komen over het kamp.  

Groetjes van jullie hoofdleiding, Geert, Arno en Sander 

 

HET KAMP  

 

WANNEER?  

Kapoenen en welpen: Zaterdag 7 augustus 2010, 8u00 – Vrijdag 13 
augustus 2010, 16u30.  

Woudlopers, jokers en givers: Woensdag 4 augustus 2010, 8u00 – Vrijdag 
13 augustus 2010, 16u30.  

We vertrekken allemaal aan de scoutslokalen in uniform.  

 

WAAR?  

Dit jaar slaan we onze tenten op in:  

 

Rue Grande 65 

6812 Suxy 

 

Brieven kunnen naar het volgende 
adres gestuurd worden: Scouts 
Strombeek-Bever 'naam kind’ + 
het adres 

 

HET NOODNUMMER.  

In geval van nood kan je ons bereiken op onderstaand GSM-nummer.  

Let op, er is kans dat we op het kampterrein zelf geen ontvangst hebben. 
Spreek zeker iets in op het antwoordapparaat, vermeld uw telefoonnummer 
en we bellen u zeker terug.  



>>> +32 (0)499 621 301 <<<  

 

DE BETALING  

Gelieve het juiste bedrag vóór 20 juli 2007 te storten op het 
rekeningnummer : 734-0043827-89 met vermelding van de naam van 
het kind en in welke tak hij/zij zit. Kampprijs voor kapoenen en welpen: 120 
EURO kampprijs voor woudlopers, jokers en givers: 140 EURO  

 

VOOR HET VERTREK > HULP AAN DE GIVERS GEVRAAGD.  

Voor we vertrekken is er heel wat werk te verrichten! Onder andere het 
inladen van de camion en daar zijn alle werkkrachten welkom. Daarom 
vragen we aan de givers om ons te helpen. Afspraak op Zaterdag 31 juli 

2010 om 13u00 aan de scoutslokalen van de Piereman. Ook als we 
terugkomen zijn alle werkkrachten welkom om de camion terug uit te 
laden. We rekenen dan ook op de hulp van de givers.  
Alvast bedankt voor jullie hulp! 

 

BAGAGE (voor kapoenen en welpen)  

Om alles ordelijk en vlot te laten verlopen op kamp hebben wij een paar 
tips die uw kind en ons een heel eind op weg helpen:  

- Maak zakjes met onderverdelingen (per dag, soort kledij, ...). 

- Zorg ervoor dat uw kind zelf ook goed weet wat hij/zij meeheeft en waar 
het zit. 

- Zorg ervoor dat de zak/valies niet net past rond al de bagage, laat wat 
extra ruimte over. 

- Zorg voor een duidelijk en handige zak voor vuile kledij. 

- Een sportzak of valies is handiger voor een hele week, een rugzak 
daarentegen is zeer onoverzichtelijk.  

• Probeer alles in één zak te krijgen zodat uw kind niet moet sleuren met 
verschillende zakken.  

• Zorg dat overal in de kledij de naam van je kind staat, zeker in de 
uniformen.  

 

 

 

 



WAT NEEM JE MEE? 

 

Kleding Schoenen 

Verkleedkledij (zie tak) Waterschoenen 

Pulls stapschoenen 

T-shirts Sportschoenen 

Shorts Laarzen 

Pyjama  

Ondergoed en kousen Andere dingen 

Lange broeken/ rokjes/kleedjes Luchtmatras / matje / bedje 

Vanaf woudlopers: 

matje voor op 2- of 3- daagse 

KW Slaapzak 

Jas Pillamp 

Uniform(bij vertrek aandoen) Rugzak voor 2- of 3- daagse 

(degelijke en grote rugzak) 

Zwemgerief Knuffeldier 

 Zak voor vuil linnen 

Toiletgerief Stripverhalen 

Tandenborstel Kruik 

Tandpasta Kussentje (eventueel) 

Washandjes Zonnebril 

Zeep Zonnepetje 

Shampoo Papier 

Kam/borstel Enveloppen en adressen 

Zonnecrème Schrijfgerief 

Papieren zakdoekjes Postzegels 

Medicijnen (leiding verwittigen) Gamel/bord, bestek, beker, 

aardappelmesje en keukenhanddoek 

(enkel vanaf woudlopers) 

Handdoeken ... 

 ... 



Papieren ... 

Sis-kaart ... 

Pas ... 

 

 

Verzekering tijdens het kamp 
 

Tijdens het kamp is elk lid aangesloten bij de verzekering van Scouts en 
Gidsen Vlaanderen. Het is heel belangrijk dat elk lid een volledig 
ingevulde medische fiche heeft vóór het vertrek. Vooral voor de nieuwe 

leden is dat  belangrijk. 
Heb je nog geen medische fiche, dan kan je er altijd eentje vragen aan 

iemand van de leiding. Het invullen ervan duurt maar enkele minuten en 
het is een erg handig document dat niet mag ontbreken op kamp. 
 

Ouderbezoeken 

 
De leiding komt zeker nog eens langs om mogelijke vragen te 
beantwoorden over het kamp en om de medische fiches te laten 

controleren. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Kapoenen 

Arrrrrr. Beste Kapoentjes.  
Heel heel lang geleden was er een slechte 
kapitein Vuvuzela die de oceanen onveilig 
maakte. Deze kapitein heeft samen met zijn 
piratenbende vele schepen vol met 
rijkdommen aangevallen en bestolen. Voor 
deze aanvallen gebruikte de kapitein zijn 
geheim wapen. Dit wapen was een zeer 
vervelende vuvuzela toeter die de andere 
zeevaarders helemaal gek maakte zodat ze 
een makkelijk prooi werden voor Kapitein 
Vuvuzela en zijn piratenbende. 
Kapitein Vuvuzela verstopte de veroverde 
rijkdommen van de overvallen schepen op het 
pirateneiland Bzzzzz. Hij deed dit op een 
supergeheime plaats die enkel Kapitein Vuvuzela kende. De kapitein kon deze 
plaats steeds terugvinden door zijn schatkaart te gebruiken. 

Vele schattenjagers hebben de Schat van Kapitein 
Vuvuzela proberen te vinden, maar de geest van 
Kapitein Vuvuzela dwaalt nog steeds rond op het 
pirateneiland Bzzz en hierdoor is er nooit iemand 
levend van de zoektocht teruggekeerd. 
Een zeer enthousiaste en jonge Kapitein Simonius 

heeft onlangs een stukje van de schatkaart van Kapitein Vuvuzela gevonden op 
het strand toen hij lag te zonnebaden.  
Kapitein Simonius heeft de kapoenenleiding 
onmiddellijk gebeld met zijn piratentelefoon en 
gevraagd om samen met hem naar de verre 
pirateneilanden te varen om daar de andere 
stukjes van de schatkaart te zoeken en de 



Schat van Kapitein Vuvuzela te vinden. 
Wij stonden te popelen om de kapitein te vergezellen op deze avontuurlijke en 
gevaarlijke zoektocht. Maar helaas kan deze missie onmogelijk slagen zonder de 
hulp van onze trouwe kapoentjes van Scouts Strombeek.  

We rekenen dus op jullie 
aanwezigheid en hopen dat we 
samen de Schat van Kapitein 
Vuvuzela kunnen vinden.Je kan 
natuurlijk niet op een  
pirateneiland aankomen in 
gewone kledij! Neem dus best 
piratenverkleedkledij mee. Enkele 
ideetjes zijn: ooglapjes, 
piratensjaal voor op het hoofd, 
piratenhoed, plastieken 
piratenzwaardje, gestreepte t-
shirt, broek die vanonder in reepjes 
is geknipt, enz. Laat jullie 

fantasie maar werken! 
Het kamp gaat dus door van 7 juli tot 13 juli, voor meer informatie over de vertrek 
en aankomsturen kijk je best vooraan in de kimmik. 
Neem dus zeker je verkleedkledij en goed humeur mee. De andere benodigdheden 
voor het kamp zijn vooraan in de kimmik te vinden. 
Kapoenen we rekenen op jullie! 
 
Groeten van de Kapoenenleiding 

   
Kapitein Simonius      Matthias Sparrow          Jordane Piraart           Freija Knightley 
 
 



                                          
JA HOOR! HIJ is er weer en zoals elk jaar is hij weer 

superdemaxkeicoolneigfunkydisco. Jullie kijken waarschijnlijk al een tijdje 

uit naar het kampthema maar voor we dat gaan meedelen is er nog iets 
wat we jullie moeten vertellen. In de bossen van SUXY is er een 

experimentje van professor Verstrooid helemaal fout gelopen. Zijn 

brouwsels zijn ontploft en hebben er voor gezorgd dat alle planten 

gemuteerd zijn in vleesetende planten. De burgers vonden er niets beter 
op dan de welpen van scoutsstrombeek in te roepen om de planten te 

trotseren en een antigif te maken. We dachten eens na wie is er heel goed 

in spannende avonturen doorstaan. Ver 

schillende namen kwamen in ons op zoals James 
bond, piet piraat en noem maar op , maar 

tegenwoordig zijn de mannen van Toy Story 

heel goed bezig. Ze heben juist hun derde 

avontuur achter de rug dus als wij dezelfde 

outfits aanhebben als Woody en Buzz Lightyear 
worden we zeker even snel, ervaren, en al de 

rest wat de mannen van toy story goed 

kunnen. Vergeet die outfit dus zeker niet anders 

wordt het heel moeilijk om de vleesetende 

planten te overleven. 

Natuurlijk neemt een welp ook nog andere dingen mee op kamp zoals 
o Genoeg kousen en onderbroeken 

o Pulls 

o T-shirts 

o Broeken: kort en lang 
o Zwembroek 

o Handdoek 

o Toiletgerief 

o Zonnecrème  
o Washandje 

o Tandenborstel 

o Verkleedkledij 

o Stevige schoenen  

o Laarzen 
o Waterschoenen 

o Rugzakje voor op 1-daagse 

o Drinkfles 



o Regenjas 

o K-way 

o Goede warme kledij 

o Goede warme slaapzak 
o Veldbed, matras (, matje) 

o Pyjama 

o pillamp 

o Postzegels  
o Kleren om vuil te worden 

o Eventueel strips 

 

 
Wat je ook zeker niet mag vergeten: SIS-KAART 

en eventueel medicijnen voor het vertrek zeker de leiding verwittigen 

met uitleg zodat we niet voor verrassingen komen te staan. 

Kijk ook zeker nog eens vooraan in de kimmik wat je moet meenemen 
Het exacte adres om brieven naar de welpen te sturen zal ook vooraan 

in de kimmik staan. 

De welpen vertrekken op 7 augustus samen met de kapoenen op 

kamp en komen 13 augustus terug thuis met heel de scouts. Uur van 

afspraak en plaats staat vooraan in de kimmik. Als er nog vragen zijn 
aarzel niet om ze te stellen onze gegevens staan ook weeral vooraan in 

de kimmik. 

Dan rest ons nu nog één ding en dat is uitkijken naar 7 augustus. 

Hier zijn ook nog enkele voorbeeldjes van in wat je je kan verkleden 

                  
(Het is zeker niet de bedoeling van verkleedkledij te kopen. Zelfgemaakt is meestal 
origineler en leuker) 

Dit was dan weer de laatste kimmik van het jaar we hopen echt dat 

jullieallemaal meekomen want er gaat niets boven een goede afsluiter van 

een super scoutsjaar 
Groeten en een prettige vakantie  

De welpenleiding 



                
                     DIETER     TESS      LEVI           NICKY 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Woudlopers 
Er was eens heel lang geleden in de tijd dat de 

dieren nog konden praatte een heel idyllisch 

sprookjesland maar het leger onder leiding van 

boze wolf hebben de strijd tussen goed en 

kwaad gewonnen. Sprookjes land is nu 

dorre, uitgedroogde en afgebrande vlakte 

(denk de leeuwenkoning vanaf dat scar de 

macht heeft overgenomen). Tinkerbel heeft 

ons in een laatste noodkreet een e-mailtje 

gestuurd waarin ze ons om hulp smeekte. 

Plichtbewuste scouts zoals we zijn kunnen 

we deze opdracht niet onaangeroerd laten. 

Het wordt een loodzware taak waarin we 

vele gevaren moeten doorstaan en we 

zullen onder andere recht in de ogen 

moeten kijken van Cruella de Vil, Kapitein Haak, Ursula, 

Jafar,  Shere Kan en nog vele andere badasse. Hoeveel 

slachtoffers er al gevallen zijn weten we niet maar we kunnen 

hun tenminste helpen met de wederopbouw van nieuw 

Imaginationland(Suxy) waar alle positieve dingen kunnen en 

de negatieve invloeden volledig verbannen worden zonder 

over te gaan in een politiestaat met al te veel censuur en 

controle. Om de illusie te creëren dat we met veel zijn moeten 

jullie allemaal verkleed komen als een sprookjes figuur dat 

zich bevindt langs de goeie kant van the force. 

We vertrekken op deze quest op Woensdag 4 augustus 2010, 
8u00 – Vrijdag 13 augustus 2010, 16u30. We vertrekken 
allemaal aan de scoutslokalen in uniform.  



 

Voor de nieuwe woudlopers 
onder ons wordt het een 
spannend en vernieuwend 
kamp want jullie leren sjorren, 
hout sprokkelen, vuur maken 
en jullie eigen tenten op zetten 
maar geen nood een 
behulpzaam leider of ouderlid 
is 24 op 24 beschikbaar.  

 

Een lijstje van wat jullie moeten 
meenemen vinden jullie van voor in de kimmik samen met 
nog veel andere nuttige informatie. Hier volgt het lijstje wat 
jullie niet mogen meenemen: 

 Gsm 

 Sigaretten 

 Snoep, dat enkel bedoeld is voor jezelf 

 Verborgen camera’s (en andere bugs) van de 
slechteriken 

 Ouders 

 Pampers 

 Chirohumeur en liedjes 

 Mp3 

 Gasfornuis 

 Slaven 

 Het vals gebit van de Bomma 

 En andere die je zelf wel weet 



 

We kijken er naar uit om samen met jullie het kwade te 
bestrijden. Het is 5 voor 12! 

 

 
 

Groetjes jullie leiding, 

 
Geert   Lore     Quinten  Jens 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



JOKERS 
 

Het was een rustige dag op de weide in Suxy, de koeien stonden lekker te grazen en de vogels 

floten prachtige liedjes. Tot opeens alle dieren stil werden. Boer Jan Bonn wist niet wat er 

gebeurde… Hij zag zijn koeien allemaal naar de lucht kijken en toen 

hij ook opkeek zag hij nog net twee lichtflitsen die met een super-

snelheid in zijn wei te recht kwamen. Toen de metershoge stofwolken 

waren opgeklaard ging de nieuwsgierige boer toch maar eens ene 

kijkje nemen. Dit had hij beter niet gedaan, want juist toen hij in krater 

keek werd hij weggeblazen door een krachtige Kamehameha! 

 

De inslag was veroorzaakt door twee ruimteschepen. En in deze 

UFO’s zaten niemand minder dan Lord Drieza en Kid Kuun! Twee 

gevreesde slechteriken die in het ganse Universum terreur zaaien. 

Deze schurken kwamen niet toevallig in Jan Bonn zijn weide op 

planeet Aarde terecht, ze kwamen naar hier om de zeven Dragon Balls 

te zoeken en de eerste lag onder boer Jan zijn schuur. Zodra dit 

uitschot alle zeven ‘Draken Ballen’ kan verzamel zullen zij zich 

onsterfelijk wensen en het ganse Heelal terroriseren en waarschijnlijk 

alle mensen als slaaf  

gebruiken.! 

 

 

 

Gelukkig had de robotmaakster en enorm slimme Bulma 

deze twee ruimteschepen opgemerkt op haar radar en 

stuurde ze meteen de sterke Z-Fighters Tenshinhan (ook wel 

Tiem genoemd) en Yaji-Rudy af op Suxy. Maar deze 

vechtersbazen zullen het ruimte-krapuul niet alleen 

aankunnen! Om hen te kunnen verslagen zullen ze de hulp 

nodig hebben van de J-Fighters!    (J van Jokers voor de 

dommeriken onder jullie). 

Jullie hebben nog welgeteld tot 4 augustus om jullie 

buikspieren te 25-voudigen en jullie armspieren 10 keer zo 

groot te worden! Vergeet ook niet jullie haar super lang te 

laten worden en zeer puntig naar boven te zetten,  

Manga-Style!!! 

 

Ja jokers, het Kamp thema van dit jaar is dus wel degelijk 

DRAGONBALL-Z!!! 

 

 

 

 

 

 

Kamehamehaaaaaaaaaaaaaaa! 

Wat nemen we mee? 



 

 Sis-kaart & Paspoort 

 Shorts & T-Shirts 

 Genoeg kousen en onderbroeken 

 Kleren die vuil mogen worden 

 Verkleedkleren 

 Zwemgerief 

 Handdoek 

 Toiletgerief 

 Eventueel eigen Medicatie 

 Zonnecrème 

 Stevige stapschoenen 

 Rugzak voor op 3-daagse 

 Drinkbus 

 Keukenhanddoek & aardappelmesje 

 Gammel & Bestek 

 Regenjas 

 K-way 

 Slaapzak 

 Matje 

 Pyjama 

 Zaklamp 

 Postzegels en schrijfgerief (voor als jullie absoluut al iets willen sturen naar jullie 

ouders) 

 Kleren om vuil te worden 

 Strips 

 

Vergeet ook niet eens vooraan te kijken meer info. 

 

 

DRIES 

 

 

 

          RUDY TIM  

 

 

 

 

 

 

 

          KOEN 

 

 

 

 

 

 



 

Hallo onze liefste Givertjes, 
 

 

Na een spetterend jaar boordevol zalige scoutsactiviteiten met een spetterende 

afsuiter van julie, hopelijk is het al een beetje genezen. Excuses dat wij er ni bij 

waren in hofstade, maar dit was wegens bizarre omstandigheden. Dat terzijde 

komt er een crazy kamp. Zalige locatie, zalig weer, zalige fourage, zalige leiding 

en zalige leden. Wa moet er nog meer zijn??! 

 

Een kampthema natuurlijk en dit is dit jaar: 

 

 
 

Jaja, hij passeerde dit jaar door belgië, zelfs in grimbergen 

Neem dus verkleedkleren mee: 

Wie is cancellara, wie is tommeke boonen (hij doet wel ni mee, ma dan kun je u 

verkleden in een verdrietige man met een blessure aan de “eind”lijn), wie is de 

gevallen schlecke of wie is de nieuwe vrouwelijke Heddy Merckx, je kan je ook in 

fiets verkleden natuurlijk etc…Be creative, der hangt iets aan vast! een fiets 

meenemen is niet nodig maar mag. Wij staan ni echt in als dienen compleet kapot 

is.  

 

Wat moeten we meenemen leider? (zelfs die vraag krijgen we als GIVERleiding 

nog) 

Dus verkleedkledij,  

Genoeg kousen, eventueel onderbroeken,  

Tshirts, pullen, UNIFORM>VOLLEDIG of je gaat veel mogen pompen 

Pillamp, gamel met bestek, drinkbus, slaapzak en een bol touw 

En een zak om alles in te steken en de rest  dat ik ben vergeten tenzij het niet-



scouts dingen zijn 

Laat je chiro-verstand thuis aub 

De laatstejaar givers komen mee op voorkamp, dit betekent niet dat de rest niet 

mee komen inladen, dit zal nog meegegeven worden in een mail. Dit is de 31 

augustus. 

Bon, nog een goei vakantie, maar zie dat je ben uitgerust tegen het kamp 

 

Bavo en arno 
 


